Qoti Ploy,

-

Regulamentul Campionatului National de
CARCASSONNE 2026

1. Descriere

1.1. Campionatul National de Carcassonne 2026, denumit in continuare Campionat, are ca
scop principal promovarea jocului de societate Carcassonne, atragerea tinerilor spre jocuri de
societate si desemnarea reprezentantului Romaniei la Campionatul Mondial de Carcassonne
2026 organizat in Germania.

1.2. Campionatul va fi format din etape locale, dintre care una online, participantii
aflati pe primele doua locuri ale acestor etape calificAndu-se la etapa nationala.

1.3. Castigatorul etapei nationale va reprezenta Romania la Campionatul
Mondial de Carcassonne 2026.

2. Definitii

2.1. Organizator — organizatorul oficial al Campionatului National de Carcassonne 2026
este Proti Plays, prin persoana fizica Danescu Alexandru-Andrei.

2.2. Parteneri de organizare —in vederea unei bune desfasurari, organizatorul va colabora
cu mai multi parteneri locali din diverse orase.

2.3. Arbitru — persoana desemnata de catre organizator sau partenerii de organizare, in
cadrul fiecarei etape a campionatului, avand urmatoarele responsabilitati: urmarirea unei bune
desfasurari a evenimentului, cu solutionarea eventualelor situatii sau probleme ce pot aparea si ce
privesc jocul in sine, notarea punctajului si stabilirea clasamentului.

2.4. Participant — orice persoana de cetatenie romana cu varsta de minimum 7 ani

care se inscrie in campionat, respectand termenii si conditiile prezentului Regulament.

3. Conditii de participare

3.1. La campionat poate participa orice persoana de cetatenie romana cu varsta minima
implinita de 7 ani. Minorii sub 16 ani trebuie sa fie insotiti de un tutore la concurs.

3.2. La campionat nu pot sa concureze persoanele care se ocupa de organizarea acestuia
si nici persoanele care fac parte dintr-o societate, organizatie etc. care are ca obiect de activitate
producerea sau comercializarea jocurilor de societate.

3.3. Participantul trebuie sa dea dovada de fair-play pe tot parcursul campionatului, sa
aiba un comportament adecvat atat in fata concurentilor, cat si in preajma organizatorilor, in



caz contrar acesta poate fi eliminat din campionat. Orice comportament neregulamentar va
trebui anuntat de restul jucatorilor catre arbitri, in momentul producerii acestuia. Reclamatiile
ulterioare nu se vor lua in considerare. Deciziile arbitrului si ale Organizatorului privind
desfasurarea partidelor si interpretarea regulamentului sunt finale.

3.4. Din respect pentru ceilalti participanti si pentru campionat, sunt strict interzise in
timpul partidelor: utilizarea de tigari, vape, tigdri electronice si alte produse similare; consumul
bauturilor alcoolice sau a substantelor ilegale.

3.5. La Campionatul Mondial de Carcassonne din Germania nu pot participa cei sub 18 ani.

Daca se califica un minor, locul pentru Campionatul Mondial va fi oferit urmatorului clasat major.

4. Regulament de desfasurare

4.1. Se va juca jocul de baza Carcassonne, editia din 2015, fara extensii (de exemplu,
extensia ,Raul” sau , Abatele”).

4.2. Regulamentul oficial al jocului va fi cel din jocul original Carcassonne, editia in limba
romana, cu exceptia regulii prevazute la aliniatul 4.3. din prezentul regulament.

4.3. Ca o exceptie fata de regulamentul jocului, la prima partida, jucatorul care incepe jocul
va fi desemnat prin tragere la sorti (de exemplu, cu ajutorul unei monede), iar la urmatoarele
partide incepe jocul cel care ocupa un loc mai bun in clasamentul actual. Aceasta regula se poate
schimba la concursurile organizate online, in functie de posibilitatile sistemului online.

4.4. Pentru a elimina diferentele intre regulamentele jocului aparute in decursul anilor,
precizam urmatoarele reguli: orasele formate din doua placute valoreaza 4, nu 2 puncte. De
asemenea, fiecare fermier majoritar pe o campie va primi la sfarsitul jocului cate 3 puncte pentru
fiecare oras terminat din respectiva campie. Un jucator poate primi puncte pe acelasi oras de mai
multe ori daca este majoritar pe diferitele campii pe care se situeaza orasul.

4.5. Numarul total de participanti pentru un joc este de 2.

4.6. Se va juca un singur meci per confruntare, cu exceptia finalei etapei nationale, unde se
va juca ,,cel mai bun din 3”.

4.7. Un jucator nu se poate razgandi cu privire la plasarea unei piese de joc dupa ce a fost
plasata. Acest lucru este posibil si necesar numai in cazul in care piesa a fost plasata
neregulamentar.

4.8. Verificarea corectitudinii pieselor de joc plasate se efectueaza in momentul asezarii lor.
Nu se accepta reclamatii ulterioare privind plasarea neregulamentara a pieselor de joc.

4.9. Organizatorul, respectiv Partenerii, vor urmari derularea jocurilor, se vor ingriji de
acordarea punctajului obtinut de fiecare concurent, precum si de prelucrarea punctajelor pentru a
desemna castigatorul.

4.10. La o partida, fiecare jucator va avea la dispozitie in total 15 minute de joc. Partidele
vor fi cronometrate. Pentru a cronometra, nu este obligatorie folosirea instrumentelor omologate,
arbitrul poate accepta o gama variata de instrumente de masurare a timpului (telefonul mobil, ceas
de sah, aplicatia Chess Clock App etc.). Ceasul adversarului este declansat cand runda jucatorului
activ a luat sfarsit, inclusiv calcularea punctelor (jucatorul activ calculeaza atat punctele sale, cat si



ale adversarului). Tn cazul situatiilor in care piesele de joc plasate deja pe masa trebuie rearanjate
din cauza spatiului, ceasul se pune pe pauza.

4.11. Daca un jucdtor depaseste timpul sau disponibil, pierde partida, adversarul sau fiind
declarat castigator. Se va inregistra punctajul actual de pe tabla de joc in favoarea castigatorului
declarat. La etapa organizata online nu se ia in considerare aceasta limita de timp, ci limita setata
pe Board Game Arena, platforma unde se va desfasura etapa online.

4.12. Participantul care nu este activ poate trage placuta sa de joc pentru a se gandi unde
vrea sd o pozitioneze cand 1i va reveni randul. Nu este permis sa ascundeti placuta, sa plecati cu ea
de la masa etc.

4.13. Tn cazul in care un concurent renunt3 la participare in timpul desfasurarii concursului,
partida neterminata va fi castigata de adversarul sau. Viitoarele partide vor fi considerate castigate
de adversarii concurentului care a renuntat.

4.14. Participantul care intarzie mai mult de 10 minute fatda de ora anuntata pentru
inceperea rundei poate pierde partida prin neprezentare, la decizia arbitrului/organizatorului.

4.15. Organizatorul isi rezerva dreptul de a elimina din campionat orice participant care
perturba desfasurarea evenimentului, manifesta comportament agresiv, ofensator sau nesportiv
ori incearca fraudarea competitiei.

5. Criterii de departajare
5.1. Se va juca in format Swiss, urmand un top 8 eliminatoriu.

5.2. Pentru etapa de Swiss, se va juca un numar de runde in functie de numarul de
participanti, dupa cum urmeaza: 5-8 participanti = 3 runde, 9-16 participanti = 4 runde, 17-32
participanti = 5 runde, 33-64 participanti = 6 runde, 65-128 participanti = 7 runde.

5.3. Fiecare jucator va juca cu adversari diferiti pentru fiecare joc. Aranjarea jucatorilor la
mesele de concurs la prima partida se va face in ziua concursului, pe baza tragerii la sorti a
participantilor inscrisi, cu ajutorul aplicatiei folosite.

5.4. Dupa prima partida jucatd, aranjarea participantilor la mese se va efectua pe baza
clasamentului actual atins de jucitori, cu ajutorul aplicatiei folosite. in plus, se va incerca eliminarea
posibilitatii ca doi jucatori sa joace unul impotriva celuilalt de mai multe ori (daca e posibil).

5.5. Daca va fi un numar impar de jucatori, la fiecare runda va exista un jucator care nu va
avea adversar si va castiga automat partida.

5.6. Primul criteriu de departajare este dat de locul obtinut in fiecare runda. Participantul care
a castigat un joc primeste 1 punct si cel care a pierdut primeste 0 puncte. in caz de egalitate, fiecare
jucator primeste cate 0,5 puncte. Acest punctaj se va aduna si la final se va obtine un scor final in
urma partidelor totale jucate.

5.7. In caz de egalitate, al doilea criteriu de departajare este dat de sistemul Buchholz
aplicat jucatorilor aflati la egalitate, cu ajutorul aplicatiei folosite. La etapa online, departajarea
se face conform Board Game Arena.

5.8. Dupa etapa de Swiss, primii 8 participanti din clasament vor juca o etapa eliminatorie.



Se vajuca SF1: locul 1 cu locul 8; SF2: locul 2 cu locul 7; SF3: locul 3 cu locul 6; SF4: locul 4 cu locul
5. Apoi se va juca S1: castigator SF1 cu castigator SF4; S2: castigator SF2 cu castigator SF3. Apoi
finala va fi jucata de catre castigatorul S1 vs. castigatorul S2. Se va juca si o finalda mica intre
pierzator S1 si pierzator S2.

5.9. In meciurile din etapa eliminatorie, vor incepe jucitorii care au fost mai bine clasati
in etapa Swiss.
5.10. In caz de egalitate in etapa eliminatorie, castigd jucitorul care nu a fost primul.

6. Dispozitii finale

6.1. Daca un jucator calificat dintr-o etapa locala sau online la etapa nationala nu poate
participa, va fi invitat sa participe la etapa nationald urmatorul clasat din etapa locald/online
respectiva.

6.2. Participand la campionat, fiecare participant trebuie sa cunoasca, sa accepte si sa
respecte acest regulament. Necunoasterea regulamentului nu exonereaza participantii de
aplicarea penalitatilor.

6.3. Nerespectarea regulamentului duce la atentionarea participantului, iar
repetarea neregularitatii duce la excluderea sa din campionat.

6.4. Prin participare, concurentii isi exprima acordul pentru realizarea si
utilizarea fotografiilor si inregistrarilor video realizate in cadrul competitiei, de catre
Organizator si Partenerii de organizare, in scop de promovare si prezentare a
activitatii, fara alte compensatii.

6.5. La etapa organizata online, Organizatorul isi rezerva dreptul de a cere jucatorilor sa
joace cu camera video pornita pentru a elimina orice suspiciune cu privire la corectitudinea
desfasurarii jocurilor. Nu sunt permise instrumente ajutatoare de numarare automata sau
manuala a pieselor.

6.6. In fiecare oras va avea loc o singurd etap3 locald. Dacd existd mai multi doritori pentru
organizarea acesteia, Organizatorul i va pune in contact pentru a ajunge la un acord. in cazul
unor neintelegeri, Organizatorul isi rezerva dreptul de a desemna Partenerul de organizare din
orasul respectiv.

6.7. Pentru buna desfasurare a etapei/campionatului, Organizatorul isi rezerva dreptul

de a schimba programul, modalitatea de organizare si continutul prezentului regulament.

6.8. Organizatorul isi rezerva dreptul de a anula sau reprograma o etapa in caz de forta
majora, numar insuficient de participanti sau alte situatii care impiedica desfasurarea in conditii
normale a etapei/campionatului.

6.9. Prin participarea la campionat, concurentii isi exprima acordul pentru prelucrarea
datelor personale necesare organizarii si desfasurarii campionatului.

14 mai 2026, Timisoara



